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Abstrak
Kabupaten Serang merupakan salah satu kabupaten yang berada di provinsi Banten yang memiliki beragam destinasi wisata.
Pariwisata merupakan kegiatan perjalanan dari satu tempat ke tempat lainnya yang sudah direncanakan. Dalam bidang pariwisata,
sebuah infromasi sangatlah diperlukan dalam menghasilkan sebuah informasi yang jelas dan tepat sehingga akan dapat membantu
masyarakat dalam melakukan perjalanan wisata. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan Dinas pariwisata Kabupaten
Serang permasalahan yang terjadi yaitu informasi yang digunakan hanya menggunakan brosur yang terdapat scan QR sehingga kurang
efisien. Maka dibutuhkan sistem informasi geografis berbasis website yang dapat menampilkan gambaran peta dan memberikan
informasi secara detail lokasi wisata di kabupaten Serang sehingga masyarakat dapat mengaksesnya dimanapun dan kapan saja.
Aplikasi dalam penelitian ini dengan memanfaatkan Leaflet Js. Metode pengembangan yang digunakan yaitu metode waterfall dengan
menggunakan pemodelen Unified Modelling Language (UML). Pengujian aplikasi menggunakan metode Blackbox. Hasil dari

penelitian ini berupa aplikasi pemetaaan daerah pariwisata berbasis web di Kabupaten Serang.

Kata Kunci : Pariwisata, Sistem Informasi Geografis, Kabupaten Serang, Unified Modelling Language, Waterfall, Website.

I. PENDAHULUAN

Kabupaten Serang merupakan salah satu kabupaten yang
berada di Provinsi Banten yang memiliki 29 Kecamatan dan 326
Desa. Dimana Kabupaten Serang memiliki banyak tempat
destinasi wisata yang sangat beragam sehingga mempunyai data
tarik bagi masyarakat. Daerah wisata di Kabupaten Serang
terbagi menjadi beberapa destinasi diataranya wisata alam,
wisata buatan, wisata bahari, wisata tirta, wisata sejarah, wisata
suaka alam, wisata seni, wisata agro, dan wisata budaya.

Pariwisata merupakan kegiatan perjalanan dari satu tempat
ke tempat lainnya yang sudah direncanakan. Dalam bidang
pariwisata, sebuah infromasi sangatlah diperlukan dalam
menghasilkan sebuah informasi yang jelas dan tepat sehingga
akan dapat membantu masyarakat dalam melakukan perjalanan
wisata.

Perkembangan sistem informasi geografis sangatlah pesat,
secara umum sistem informasi geografis adalah sistem informasi
khusus untuk mengelola data yang memiliki informasi spasial.
Dimana penyajian nya dalam bentuk, grafis dengan
menggunakan peta sebagai antar muka. Sistem informasi
geografis dapat disajikan dalam bentuk aplikasi dekstop ataupun
aplikasi berbasis website.
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Adapun penyajian tentang informasi pariwisata di Kabupaten
Serang yang dikelola oleh Dinas Pemuda, Olahraga, dan Pariwisata
Kabupaten Serang pada saat ini masih disajikan dalam bentuk
pamflet yang di pasang melalui mading di kantor Dinas Pariwisata
Kabupaten Serang tetapi terdapat ScanQR di setiap gambar objek
wisata, sehingga setiap masyarakat yang ingin mengetahui tentang
destinasi dan letak lokasi wisata yang ada di Kabupaten Serang
dapat dilakukan dengan datang secara langsung ke Dinas Pemuda,
Olahraga, dan Pariwisata Kabupaten Serang dengan melalukan
ScanQR di objek wisata yang ingin di ketahui. Dengan media
promosi seperti ini sangat belum memberikan efisiensi dalam
mempromosikan destinasi wisata di kabupaten Serang kepada
masyarakat. Hal tersebut dapat menjadi permasalahan bagi
masyarakat dalam mengetahui lokasi wisata dan kurang efektif
karena akan banyak membuang waktu dan tenaga.

Sistem informasi geografis ini diharapkan dapat
menampilkan pemetaan lokasi dari objek wisata yang ada di
Kabupaten Serang dengan menambahkan informasi yang ada di
setiap objek wisata dan menampilkan rute lokasi menuju objek
wisata dengan menambahkan jarak tempuhnya yang ada di setiap
objek wisata Kabupaten serang.
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Sehingga mempermudah masyarakat dalam melakukan pencarian
lokasi dan informasi tentang wisata yang akan dikunjungi dalam
waktu yang singkat. selain itu juga akan dapat mempermudah
Dinas Pariwisata untuk mengenalkan tempat destinasi wisata yang
ada di kabupaten Serang. Penyajian informasi dalam bentuk
website  yang dapat memudahkan  masyarakat  untuk
mengaksesnya.

Il. METODOLOGIPENELITIAN

Tahapan penelitian yang digunakan dalam membuat Sistem
Informasi Geografis Pemetaan daerah pariwisata adalah :
a. Studi Literatur
Studi literatur dilakukan yang ada kaitannya dengan yang akan
digunakan dalam penelitian ini, seperti referensi dari buku,
jurnal dan bacaan-bacaan yang masih terkait dengan penelitian.
b. ldentifikasi Masalah
Melakukan identifikasi tentang masalah apa yang akan dibahas
yang berkaitan dengan sistem informasi geografis pemetaan
daerah pariwisata.
c. Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan informasi
yang akan dibutuhkan dalam mencapai tujuan penelitian.
Proses pengumpulan data ini dilakukan dengan metode
wawancara dan observasi.
d. Pengembangan Sistem
Pengembangan perangkat lunak menggunakan metode
waterfall, yang terdiri dari analisis, desain, pengkodean,
pengujian..
e. Implementasi Sistem
Tahapan ini mengimplementasikan sistem informasi geografis
pemetaan daerah pariwisata pada dinas pariwisata Kabupaten
Serang.

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Perancangan Sistem

Perancangan sistem sistem informasi geografis pemetaan
daerah pariwisata dibuat bertujuan untuk memberikan gambaran
perencanaan dan pembuatan sketsa secara umum kepada user
tentang sistem yang akan dibangun. Perancangan sistem
menggunakan UML (Unified Modelling Language) yang meliputi
use case diagram, activity diagram, sequence diagram dan class
diagram.
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B. Tampilan Antarmuka Sistem
a. Halaman Login

Halaman login ini halaman yang hanya dapat diakses atau
dibuka oleh admin dari aplikasi sistem informasi geografis
pemetaan daerah pariwisata.

Gambar 2. Halaman Login

b. Halaman Menu Utama
Tampilan halaman menu utama, user dapat melihat
beberapa destinasi dan profil.

Received: February 3", 2023 | Published: March 22", 2023



DOI: 10.30656/jsii.v10i1.6247
p-ISSN: 2406-7768
e-ISSN: 2581-2181

JSil | Jurnal Sistem Informasi
Vol.10 No.1 Maret 2023, Hal. 98-102

Gambar 5. Halaman Destinasi Wisata

e. Halaman Data Wisata
Tampilan halaman Destinasi wisata berisikan informasi
destinasi wisata.
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pariwisata kabupaten serang.
Gambar 6. Halaman Data Wisata
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Gambar 4. Halaman Destinasi Wisata

d. Halaman Destinasi Wisata
Tampilan halaman Destinasi wisata berisikan informasi
destinasi wisata.
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Gambar 7. Object Wisata

Halaman Peta
Halaman peta digunakan untuk melihat lokasi wisata dan rute
nya.
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Gambar 8. Halaman Peta

IV. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dalam sistem

informasi geografis, maka dapat disimpulkan :

Aplikasi Sistem Informasi Geografis Pemetaan Daerah
Pariwisata berbasis web ini berhasil dibangun
menggunakan model pengembangan wartefall dengan
perancangan UML (Unified Modelling Language) dan
menggunakan leafleat js sebagai peta digital.

Sistem informasi geografis ini dapat mengetahui
informasi lokasi obyek wisata dan dapat menentukan
jarak dan waktu tempuh perjalanan dari posisi wisatawan
ke tempat obyek wisata yang ingin dikunjungi dengan
menggunakan leaflet js.

Pada kuesioner yang telah di sebar, 98 % dari
responden mengetahui destinasi wisata yang di
Kabupaten serang akan tetapi masyarakat lebih banyak
mengetahui destinasi wisata alam dan bahari saja
dibandingkan destinasi yang lain, dimana kabupaten
serang memiliki sembilan destinasi wisata.
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