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Abstrak - Aplikasi transportasi online di Indonesia semakin menunjukkan perkembangan yang signifikan hal ini ditunjukkan
oleh beberapa perusahaan yang memberikan pelayanan dalam aplikasi transportasi online seperti A, B dan C, namun masih
ditemukan masalah-masalah dalam penggunaannya di wilayah Jabodetabek. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis tingkat
usability testing dan menganalisis perbedaan usability testing pada aplikasi transportasi online A, B dan C untuk mengukur
kepuasan pengguna di wilayah Jabodetabek. Penentuan sampel dilakukan dengan teknik cluster sampling dengan jumlah
sebanyak 96 pengguna. Data dikumpulkan melalui penyebaran kuesioner kemudian dianalisis secara statistik deskriptif dan
Independent-Sample T-Test dengan program SPSS versi 23. Hasil analisis data diperoleh bahwa aplikasi transportasi online A
dan B memiliki tingkat kemudahaan, efisiensi, mudah diingat, keamanan dan kepuasan pengguna yang tinggi. Sementara itu
aplikasi transportasi online C memiliki tingkat kemudahan, efisiens dan mudah diingat yang tinggi, namun memiliki tingkat
keamanan dan kepuasan pengguna dengan tingkat sedang. Tidak terdapat perbedaan usability testing pada aplikasi tranportasi
online A dengan B untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna di wilayah Jabobetabek, namun aplikasi transportasi online A
dan B memiliki perbedaan usability testing secara singnifikan untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna di wilayah
Jabobetabek.

Kata kunci : Usability Testing, Transportasi Online, Cluster Sampling

|. PENDAHULUAN

Mobilitas masyarakat Indonesia yang sangat tinggi,
terutama di  wilayah Jabodetabek membuat perusahaan
transportasi online beradu menawarkan jenis layanan jasa
yang sama sehingga terjadi persaingan yang kompetitif antar
transportasi online.

Transportasi online A memberikan pelayanan di bidang
jasa antar dengan kendaraan bermotor, jasa antara dengan
mobil, pembelian makanan, pengiriman paket, kesehatan,
pembelian pulsa, jasa pembersihan rumah maupun jasa
lainnya. Aplikasi transportasi online A yang belum berhasil
menciptakan fintech untuk metode pembayaran secara
elektronik sendiri, transportasi online A masih bekerja sama
dengan perusshaan fintech pertama dan terkemuka di

Indonesia yang memberi
melakukan transaksi.

Aplikasi transportasi online B juga melakukan ekspansi
dalam memudahkan pelanggannya dalam ha pembayaran.
Tranportasi online B menyediakan metode pembayaran secara
elektronik (financial technology) yang membuat penggunanya
dimudahkan dalam melakukan transaksi tanpa menggunakan
uang tunai saat ini banyak transaksi-transaks dilakukan
pelanggan dengan menggunakan fintech dari transportasi
online B. Aplikasi ini juga melakukan kerjasama dengan salah
satu perusahaan taksi di Jakarta.

Pendatang baru, transportas online C masih sedikit
memberikan pelayanan, yaitu hanya sebatas pelayanan jasa
antar dengan kendaraan bermotor dan mobil kemudian jasa
antar paket sgja. Aplikasi transportasi online C justru telah
memiliki fasilitas pembayaran secara elektronik sendiri yang
memberi kemudahan dalam melakukan transaksi pembayaran,

kemudahan bagi penggunanya
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namun saat ini pembayaran hanya digunakan dalam transaksi
di aplikasi tersebut sgja.

Masing-masing penyedia layanan tranportasi online
saling berlomba dalam mengembangkan aplikasi yang
diciptakan dengan melakukan berbagai inovasi yang
ditawarkan dalam pelayanannya namun tidak serta
merta aplikasi yang dikembangkan menunjukkan
kinerja yang maksimal sesuai dengan tuntutan
pelanggan berbagai masalah kadang terjadi dalam
penggunaan aplikasi transportasi online tersebut
Berikut gambar 1 kerangka konseptual dalam penelitian
ini.

Aplikasi Transportas
Online
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Usability Testing
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Komparasi

Interpretasi
Gambar 1. Kerangka Konseptual

Permasalahan yang ditemukan pada pengguna (user)
aplikasi transportasi online adalah sebagai berikut
Akurasi GPS masih sering tidak akurat, beberapa
pengguna juga mengeluhkan tidak dapat memasukkan
alamat yang tepat sehingga harus mengisi alamat secara
manual, Aplikasi sering tidak merespon karena server
error, Terjadi kesulitan dalam proses login ke aplikasi.

Masalah tersebut dijumpai oleh beberapa pengguna
aplikasi transportasi online sebagai upaya dalam menilai
kredibilitas aplikasi transportasi online dalam meningkatkan
loyalitas penggunanya maka setiap aplikasi harus memiliki
tingkat usability yang baik. Untuk itu perlu dilakukan
usability testing antar aplikasi online tersebut. Komponen
dari usability tasting meliputi: kemudahan, efisiensi, mudah
diingat, kesal ahan/keamanan, dan kepuasan.

Berbagai penelitian lain telah melakukan kajian mengenai
tingkat usability testing pada aplikasi transportasi online
tetapi dalam penelitian ini mencoba melakukan komparasi
dari komponen usability seperti tingkat kemudahan, efisiens,
mudah diingat, kesalahan, kepuasan penggunaan antara
aplikasi tranportasi online A, aplikasi tranportasi online B
dan aplikasi tranportasi online C di wilayah Jabodetabek

Tujuan penelitian untuk menganalisis usability testing
pada aplikasi transportasi online A, B dan C di wilayah
Jabodetabek dan untuk mengetahui perbedaan usability
testing pada aplikasi transportasi online A, B dan C di
wilayah Jabodetabek supaya bermanfaat bagi pengguna untuk
merekomendasikan kepada pengguna yang lain sesuai dengan
pengalaman yang dirasskan dalam penggunaan aplikasi
transportasi online pilihan.

1. METODOLOGI PENELITIAN
Metodelogi  penelitian ini  yaitu pengukuran tingkat
usability testing yang meliputi lima komponen seperti tingkat
kemudahan, efisiensi, mudah diingat, kesalahan, kepuasan
pada penggunaan tiga aplikasi tranportasi online yaitu A, B
dan C. Langkah-langkah penelitian disgjikan pada gambar 2.

| Membuat Kuesioner |

I

| Menetapkan Lokasi |

!

| MMenetapkan Sampel |

}

| Penvebaran Kuesioner |

!

| Pengujian Instrumen |

1

| Analisis Data |

|

| Pembahasan |

| Penarikan Kesimpulan |

Gambar 2. Langkah-Langkah Penelitian

Melalui lima komponen usability testing dikembangkan
pernyataan-pernyataan dalam kuesioner yang mencakup
tingkat kemudahan, efisensi, mudah diingat, kesalahan dan
kepuasan pengguna

Penelitian ini menetapkan lokasi penelitian di Jabodetabek,
yang mana pengguna (user) aplikasi transportasi online A, B
dan C yang berlokasi di Jabodetabel sebagai unit analisis yang
digunakan dalam penelitian.

Populasi dalam penelitian ini yaitu para pengguna
aktif aplikasi online A, B dan C yang mana dalam hal
ini jumlahnya tidak diketahui secara pasti Untuk itu,
dalam menentukan jumlah sampel digunakan rumus
dengan demikian diperoleh jumlah sampel minimal yaitu 96,
untuk itu dalam penelitian ini ditetapkan sampel sebanyak 96
pengguna dalam setiap aplikasi transportasi online. teknik
pengambilan sampel ditentukan dengan metode probability
sampling yaitu teknik cluster sampling dengan demikian,
jumlah sampel yang digunakan sebanyak 96 dalam tiga cluster

20



JSil | Jurna Sistem Informasi | Vol. 7 | No.1 | Maret 2020 | 19-24

p-ISSN: 2406-7768
eISSN : 2581-2181

(pengguna aplikasi transportasi online A, pengguna aplikasi
transportas online B dan pengguna aplikas transportasi
online C).

Kuesioner dalam penelitian ini dibuat berdasarkan indikator
dari masing-masing komponen dari usability testing. Teknik
pengukuran kuesioner dalam penelitian ini diukur dengan
skala likert. Pada penelitian ini tingkat penilaiannya dengan
skala 1 (sangat tidak setuju) — 4 (sangat setuju). Kuesioner
disebarkan melalui bantuan google form, dari keseluruhan
responden yang ikut berpartisipasi dalam pengisian

kuesioner, diambil masing-masing 32 sampel dari
pengguna aplikasi A, B atupun C.
Pengujian instrument dalam penelitian ini  dilakukan

dengan uji validitas dan uji reliabilitas. Uji validitas dalam
pendlitian ini memiliki hasil uji yang menunjukkan bahwa
nilai Sig. correlation < a (5%) yang artinya bahwa semua
variabel yang digunakan dalam instrumen penelitian adalah
valid. Dalam penelitian ini digunakan model korelasi Product
Moment Pearson dengan bantuan program SPSS versi 23.
Pengujian reliabilitas terhadap semua item atau pernyataan
yang dipergunakan pada penelitian ini akan menggunakan
formula Cronbach Alpha yang dilakukan dengan program
SPSS vers 23, dikatakan reliabel jika nilai Cronbach Alpha >
0,6.

Analisis data dilakukan dengan mendeskripsikan data
terlebih dahulu melalui analisis deskriptif. Tujuan dari analisis
deskriptif adalah  untuk  mendapatkan data yang
menggambarkan topik yang menarik. tahap selanjutnya
dilakukan Uji Beda T-Test, yang mana pengujian ini
digunakan untuk mengetahui signifikansi rata-rata
antara sampel yang saling independen, yaitu melalui
Independent - Sample T-Test, Pengujian ini
menunjukkan apakah ada atau tidak ada perbedaan rata-
rata yang signifikan dalam variabel dependen antara
dua kelompok, analisis varians (ANOVA) membantu
untuk menguji perbedaan rata-rata yang signifikan
antara lebih dari dua kelompok pada yang diskalakan
dalam interval atau rasio.

Pembahasan didasarkan atas hasil analisis data
melalui analisis deskriptif dan uji beda. Pembahasan
hasil analisis deskripsi berkaitan dengan bagaimana
menguraikan maksud dari nilai rata-rata dari setiap
indikator dari komponen usability testing. Semakin
tinggi nilai rata-rata yang dihasilkan maka akan
semakin baik tingkat usability testing. Pembahasan
hasil analisis selanjutnya didasarkan atas hasil analisis
uji beda. Dalam hal ini akan diuraikan mengenai
perbandingan tingkat usability testing dari masing-
masing aplikasi
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I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Data penelitian dikumpulkan melalui instrument kuesioner,
sehingga perlu dilakukan pengujian mengenai kualitas data
penelitian

Uji validitas kuesioner dilakukan dengan uji korelas
product moment Pearson dengan hasil sebagai berikut.

Komponen No R pitms fwh  Keferangan
1 0,804 0,2006 Valid
Kemudahan 2 0,883 0,2006 Valid
3 0,542 0,2006 Valid
4 0,743 0.2006 Valid
Efisiensi 5 0,789 0,2006 Valid
] 0,836 0,2006 Valid
7 0,678 0,2006 Valid
i 3 0873 0.2006 Valid
Mudah dungat 0941 02006  Valid
10 0813 0,2006 Valid
1 0,876 0,2006 Valid
Kesalahan 12 0,964 0,2006 Valid
13 0,835 0.2006 Valid
14 0,935 0,2006 Valid
Kepuasan 15 0927 0.2006 Valid
16 0334 0,2006 Valid

Gambar 3. Hasil uji coba validitas

Diketahui bahwa nilai koefisien korelasi (r hitung) dalam
setiap butir pernyataan telah lebih dari 0,2006. Hal ini
menunjukkan bahwa setiap butir pernyataan telah dinyatakan
valid, sehingga memenuhi sebagai instrument penelitian

Uji reliabilitas dilakukan dengan rumus Cronbach Alpha
dengan hasil sebagai berikut.

Komponen  CrombachAlpha  Ketenfun  Keteranoan
Kemudahan 0628 Reliabel
Effstensi 0475 Reliabel
Mudah dingt 0941 2080 Reliabel
Kesalahan 0,863 Reliabe]
Kepuasan 0878 Reliahel

Gambar 4. Hasil uji coba realibitas

nilai Cronbach alpha dari setiap komponen dalam usability
testing telah lebih dari 0,6. Ha ini menunjukkan bahwa
kuesioner penelitian telah dinyatakan reliabel
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Jumlah sampel yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
sebanyak 96 responden yang mana dalam setiap cluster
digunakan 32 responden. Deskripsi dari responden penelitian

diuraikan sebagai berikut.

Jumlah  Perzentase

Aplikasi Tranportasi onliner yang digunakan 0.00%
v A 2 33.33%
+ B 32 33.33%
'+ C ) 33.33%
Total 96 100.00%
Usia
o <25 tahun 45 46.88%
s 16-30 tahun 15 15.63%
o 31-35 tahun 16 16,67%
o 36-40 tahun 6 6.23%
o > 40 tahun 14 14.58%
Total 96 100,00%
Pekerjaan
o PelajarMahasiswa EX) 343%%
o KaryawanHonorer 36 37,50%
+ PNS 22 22.92%
+ Burh 1 1,04%
o IRT 4 4.17%
Total 96 100.00%

"Gambar 5. Deskripsi responden penelitian

Hasil analisis deskriptif mengenai lima komponen
usability testing pada transportasi online A diuraikan

sebagai berikut

Kotponen No Min  Max  Mean  Stdev
Kemudzhan 1 3 4 3,84 037
2 3 4 388 034

3 3 4 384 037

Efisiensi 4 3 4 3,63 049
3 3 4 1,69 0,47

] 3 4 178 0,42

Komponen No Min  Max  Mean  Stdev
Mudah diingat 7 3 4 3,75 0.44
2 3 4 3.81 040

9 3 4 3.72 0.46

10 3 4 3.66 048

Kesalahan 11 1 4 2,75 092
12 1 4 322 0,735

13 2 4 3,50 0,62

Kepuasan 14 2 4 3.53 0,57
15 1 4 325 0.80

16 3 4 372 046

Gambar 6. Usability testing transportasi A

Tingkat kepuasan pengguna aplikasi tranportasi online A
memiliki nilai terendah 3,25 pada butir nomor 15 yang artinya 15
masih ada responden yang merasa kecewa dalam penggunaan
aplikasi transportasi online A.

Hasil analisis deskriptif mengenai lima komponen usability
testing pada transportasi online B diuraikan sebagai berikut

Komponen No Min Max Mean Stdev
Eemudahan 1 3 4 3.69 0,47
2 3 4 3.56 0,50

3 3 4 3,50 0,51

Efisiensi 4 3 4 344 0,30
3 2 4 344 0.62

i} 3 4 3,63 0,49

Mudah diingat 7 3 4 3,56 0,50
g 2 4 3,50 0,62

9 2 4 3.47 0,67

10 2 4 344 0,72

Kesalahan 11 1 4 2.94 1.05
12 1 4 3,19 0,82

13 2 4 331 0,59

Kepuasan 14 2 4 3.50 0.62
15 2 4 3,38 0,71

14 2 4 344 0,62

Gambar 7. Usability testing transportasi B

Indikator nomor 11 memiliki nilai rata-rata terendah yaitu
2,94 aplikasi transportasi online masih ditemukan kesalahan
(error) oleh pengguna, selain itu juga masih ada yang
menganggap bahwa kses informasi melalui  aplikas
transportasi online B tidak memiliki jaminan keamanan. Dari
segi kepuasan penggunaan aplikasi transportasi online B
secara keseluruhan masih ditemukan pengguna yang merasa
tidak nyaman dalam melakukan order maupun transaksi,

Hasil analisis deskriptif mengenai lima komponen usability
testing pada transportasi online C diuraikan sebagai berikut

Komponen No Min Max Mean  Stdev
Kemudahan 1 2 4 3,031 0,90
2 2 4 2,719 (.96
3 3 4 3460 051
Efisiensi 4 i 4 3,625 055
5 2 4 234 0.75
] 3 4 3,344 0.94
Komponen No Min Max  Mean Stdev
Mudah diingat 7 2 4 2.813 0,69
8 3 4 3.469 0,51
9 2 4 2,060 0,59
10 3 4 3.469 0,51
Kesalahan 11 | 4 2.188 0.86
12 1 4 2,504 0,80
13 2 4 2,038 1,01
Kepuasan 14 2 4 2938 1.01
1 4 2.906 1.06
16 1 4 2281 0.77

Gambar 8. Usability testing transportasi C
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Nila rata-rata yang kurang dari 3 terutama pada nomor 11 Komponen - R =
sebesar 2,188 hal ini menjelaskan bahwa masih banyak sekali Usability Testing i w2 it
responden yang menganggap bahwa transportasi online C Kemudahan Transportasi Online B, .. 00 Terdapat
pernah menga| ami kesalahan (error)_ Transportasi Online C i i Perbedaan
.. A . . L . Transportasi Online B Terdapat
TrarL1JsJ|<|) o?géi gr?llilrlg% Transportasi Online A dengan Aplikas Efisiensi Transportasi Online C 3022 0004 o i
Hasil Uji beda dengan independent sample test diuraikan Mudah diingar  LeosporiasiOnlineB ) 5,612 P“ffipat
dalam gambar berikut Transportasi Online C erbedaan
' Resalahan Transportasi Online B 0.\ o oo Terdapat
Transportasi Online C 3 Perbedaan
Kepuasan Transportasi Online B o\ g ggg ~ Terdapat
. Kbﬁ?? ) Aplikasi tomur Sig.  Keteragin Transportasi Online C : Perbedaan
LlUdil s il Gambar 11. Uji beda aplikasi transportasi B— C
Transportasi Online A Terdapat
Kemudahan U 3000 0,004 _ N . . o
Transportasi Online B Perbedaan Berdasarkan hasil analisis data diketahui bahwa nilai rata-
Efisiensi Transportasi Online A 1870 pogs |dakTerdapat  rata dari setiap komponen kemudian nilai rata-rata tersebut
Transportasi Online B ’ Perbedaan dikategorikan menurut ketentuan berikut. (1) nilai rata-rata
— Transportasi Online A Los6 0056 Tidak Terdapat antara 3,01 — 4,00 dikategorikan tinggi, nilai rata-rata antara
: e Transportasi Online B~ " Petbedan 2,01 — 3,00 dikategorikan sedang, kemudian nilai rate-rata
Transportasi Online A -~ Tidak Terdapat antara 1,00 — 2,00 dikategorikan rendah.
Kesalahan O 0,057 0,034
Transportasi Online B Perbedaan
G Transportasi Online A\, o o Tidak Terdapat Komponen Transportasi Transportast Transportasi
Transportasi Online B : Perbedaan Usability Online A Qnline B Qnline B
Gambar 9. Uji beda aplikasi transportasi A- B Testing  Mean Kategori Mean Katepori Mean Kategori
Kemudahan 385 Tmgm 358  Tmem 307 Tingw
5 Uii BedaAplikas T a5 Online A d Efistensi 300 Tmgri 350 Timgm 310 Tingp
‘Aplk o Tranip e o aeportest Bniine A dengan Mudahdiingat 373 Tingsi 350 Tingsi 318 Tinggi
o . Kesalahan 306 Tmnggt 315 Tngg 237 Sedang
Hasil uji beda dengan independent sample test Kepuzsan 350 Tingsi 34 Tingsi 271 Sedang

diuraikan dalam gambar berikut

Komponen

Usability Testing Apladst e B i

e e
T Transportasi Online A

Ere Tﬁsﬁzmzi omec VB UM

MGy prmiuic 5 %™ peein

s IO o

e TpiOdad gy Tt

Gambar 10. Uji beda aplikasi trasnportasi A— C

3. Uji Beda Aplikasi Transportass Online B dengan
Aplikasi Transportasi Online C

Hasil

diuraikan dalam gambar berikut.

uji beda dengan independent sample test

Gambar12. Perbandingan nilai rata-rata

IV.KESIMPULAN

Hasil analisis dan pembahasan yang telah diuraikan pada
bagian sebelumnya dapat dismpulkan bahwa: Aplikas
transportasi online A memiliki tingkat kemudahaan, efisiens,
mudah diingat, keamanan dan kepuasan pengguna yang dapat
dikategorikan tinggi dengan skor rata-rata lebih besar dari tiga.

Aplikasi  transportass online B  memiliki  tingkat
kemudahaan, efisiens, mudah diingat, keamanan dan
kepuasan pengguna yang dapat dikategorikan tinggi dengan
skor rata-rata lebih besar dari tiga.

Aplikasi transportasi online C memiliki tingkat kemudahan,
efisiens dan mudah diingat yang masih dapat dikategorikan
tinggi dengan skor ratarata diatas tiga, namun memiliki
tingkat keamanan dan kepuasan pengguna yang sudah masuk
kategori sedang.

Tidak terdapat perbedaan usability testing pada aplikasi
tranportasi online A dengan transportas online B untuk
mengukur tingkat kepuasan penggunadi wilayah Jabobetabek.
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Terdapat perbedaan usability testing pada aplikasi
tranportasi online A dengan transportasi online C secara
singnifikan untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna di
wilayah Jabobetabek.

Terdapat perbedaan usability testing pada aplikasi
tranportasi online B dengan transportasi online C secara
singnifikan untuk mengukur tingkat kepuasan pengguna di
wilayah Jabobetabek
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